Q \ Skoleni ... vektorovy procesor ZONER CALLISTO
Lektor

e Ing. Tomas Holomek

Predpokladané znalosti

e Znalost prace s operacnim systémem Windows
o Kreativita a piedstavivost

Casova zatéz
e 16 hodin
Zaméreni

e Primdrnim cilem tohoto vzdélavaciho kurzu je pfedstavit zajemclim moznosti vyuZziti
vektorové grafiky

« Ucastnici kurzu ziskaji informace a praktické dovednosti pro §iroké vyuziti ¢eského
grafického produktu Zoner Callisto

Obsah kurzu

o Teorie - vektorova grafika, rozdily, vyhody a nevyhody ve srovnani s bitmapovymi
obrazky

e Sezndmeni s programem Zoner Callisto, instalace, aktualizace, provoz v siti

e Orientace v programu a zakladni nastaveni

o Zakladni geometrické objekty

e Vytvorené, smazani, pfesun, kopirovani

e Zmeéna rozm¢érq, rotace, deformace

e Barvy, obrys, vypli

« Cary - piimky, kiivky, tvarovani objekti

e Manipulace s objekty

o Hromadny vybér, potadi, skupiny, kombinace a logické operace

e Vicenasobné¢ kopirovani, dalsi (rozestupy, vyrovnani, ...)

o Pouziti bitmap

o Text - umélecky a odstavcovy text - rozdily, vyuziti , Gprava textu

e Rozmisténi textu na kiivku, rozbiti textu na kiivky

e Tabulky

e Vytvofeni/smazani, Gprava, obrys/vyplii bun¢k i textu



