
Školení … vektorový procesor ZONER CALLISTO 

Lektor 

 Ing. Tomáš Holomek 

Předpokládané znalosti 

 Znalost práce s operačním systémem Windows 

 Kreativita a představivost 

Časová zátěž 

 16 hodin  

Zaměření 

 Primárním cílem tohoto vzdělávacího kurzu je představit zájemcům možnosti využití 

vektorové grafiky 

 Účastníci kurzu získají informace a praktické dovednosti pro široké využití českého 

grafického produktu Zoner Callisto 

Obsah kurzu 

 Teorie - vektorová grafika, rozdíly, výhody a nevýhody ve srovnání s bitmapovými 

obrázky 

 Seznámení s programem Zoner Callisto, instalace, aktualizace, provoz v síti 

 Orientace v programu a základní nastavení 

 Základní geometrické objekty 

 Vytvořené, smazání, přesun, kopírování 

 Změna rozměrů, rotace, deformace 

 Barvy, obrys, výplň 

 Čáry - přímky, křivky, tvarování objektů 

 Manipulace s objekty 

 Hromadný výběr, pořadí, skupiny, kombinace a logické operace 

 Vícenásobné kopírování, další (rozestupy, vyrovnání, ...) 

 Použití bitmap 

 Text - umělecký a odstavcový text - rozdíly, využití , úprava textu 

 Rozmístění textu na křivku, rozbití textu na křivky 

 Tabulky 

 Vytvoření/smazání, úprava, obrys/výplň buněk i textu 


